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Merci da voir ach©te Confidential Mission. C© log id ©I a 6te con^u pour une utilisation 
exclusive sur la consol© Dreamcast, lisez attontivoment ce monuel destructions avant 
d© commencor d jouer. 
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Confidential Mission prend en charge ('utilisation de Visual Memory 
ou (VM) (cartes m6moire) vend us separement. Trois blocs sont 
necessaires pour sauvegarder les fichiers de jeu. 

Lorsque vous jouez pour la premiere fois, un fichier de jeu est cree. Celut-ci sera 
sauvegarde automatiquemeni dds que : 

♦ vous terminez le parametrage des OPTIONS. 
•la partle est finie. 
•vous terminez le mode AGENT ACADEMY. 

N'eteignez jamais la console Dreamcasl, ne retires pas de Carte memoire et ne 
deconnectez pas la manette lorsque'vous chargez ou sauvegardez des donn4es. 
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PROLOGUE 
Nous sommes d la fin du 20eme siecle. 

La guerre froide est bel et bien terminee. 
Pourtanf, certains ont encore I'ambitron 
de dominer le monde en imposant un 
pouvoir autoeratique. La CMF 
(Confidential Mission Force) est une force 
secrete mise en place pour mettre fin au 
terrorisme et aux conflits entre les nations 
et pour faire regner Tordre et la paix 
dans I© monde. 

Flegmafique, d une elegance irreprochable, 
Howard Gibson accompfit ses missions avec class©. 
Mime en cas de danger imminent, il sait faire 
preuve d hum our et de repartie. 

HOWARD GIBSON 

[code d1 identification : 6J 

Nation a lite . . i neon nut 
Taille ..183 cm 
CheveuK . . . . . ch&talns 
Yciix . ... marrons 
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PROLOGUE 

[code cl1 identification; 15J 
Nationality . . inccmmie 
laitic 172 cm 

Cheveux ...... blonds 
Yeti* bleus 

JEAN CLIFFORD 

Avec so faille mannequin, Jeon est ce qudn 
appelle une "jolie title'. Elle n'en est pas mains un 
agent remarquable. Oepuis peu, elie s'est ©prise 
d'Howard, tout en sentant bien que so relation 
avec lui n'tra pas au<iela de la bonne entente 
dans le travail. 

Le monde est entre dans une nouvetle 
phase de crise. Un groupe de terroristes 
a pris le control© du satellite espion de 
la coalition mondiale et fomente une 
immense conspiration. La CMF a choisi 
ses deux meilleurs agents pour dejouer 
ses plans. Pour eux, il sagira d© la 
derniere grande mission confidentielle 
du 20eme siecle... 
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COMMANDES DE BASE_ 

Confidential Mission se Joue 6 un ou deux jou©urs„ Connectez la ou les manelt©($) au port de 
commands A (un soul joueur) ou aux parts de commandos A ©t B (deux joueurs). Vous pouvez 
neanmoins sauvegorder ou charger des donnees de jeu depuis [©s ports de commande C ou D 

MANETTE DREAMCAST 

CT|p|f 

ANALOGIQUE 

CROIX MULTh 
DIRECTIONMELLE 

BOUTON © 

BOUTON 

BOUTON 0 

BOUTON 

□ 
□ 
□ BOUTON 

ANALOGIQUE 0 

BOUTON START 

Ne rtf-anipulez jamais te stick onalogique ou lea bouton* 
□ nalgglques 3/D lors-que vous ollurmei la console 
Droamcast. Colo pout entrover la procedure d InitialIsallqn 

de la manette et risque d entrqiner des dyslonctionnements, 

BOUTON MENU/ECRAN D OPTIONS PENDANT LA PARTIE 

STICK ANALOGIQUE/ 
CROIX MULTI. 

♦©: SELECTIONNER UN OBJET. 
©©: MODIFIER UN PARAMETRE. DEPLACER LE VISEUR. 

BOUTON START VALIDER 
PAUSE 

(OUVRIR LE MENU PAUSE.) 

BOUTON © VALIDER TIRER 

BOUTON © ANNULER RECHARGER/PASSIR LACINEMAT1QUE. 

BOUTON © NON UTILISE NON UTILISE 

BOUTON © NON UTILISE NON UTILISE 

BOUTON ANALOGIQUE G , NON UTILISE CENTRER LE VISEUR. 

BOUTON ANALOGIQUE D NON UTILISE ACCELERER LA VISES. 

maintenez simuJtanement les boutons ©> ©s ©, © et Start enfonces. 

COMMANDES DE BASE 

Remarque : toutes les commandos cppresentes sont les commandes par d£faut. Pour 
personnaltser la configuration des boutons de la manette Dreamcost ©t de I'Arcade Stick, 
selection nez CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA MANEFE) dans lecran dOPTIONS (p.60). 

ARCADE STICK <VENOUS£PAREMENT) 

BOUTON START 

BOUTON 

JOYSTICK 

HMli 

H 
□ 
□ 

BOUTON 

BOUTON 

BOUTON $ 

BOUTON © 

BOUTON 2 

BOUTON MENU/ECRAN D OPTIONS PENDANT LA PARTIE 

JOYSTICK 
#©: SELECTIONNER UN OBJET. 

©©: MODIFIER UN PARAMETRE. 
DEPLACER LE VISEUR. 

BOUTON START ENTER 
PAUSE 

(OUVRIR LE MENU PAUSE ) 

BOUTON © ENTER TIRER 

BOUTON © CANCEL RECHARGER/PASSER LA CINEMATIQUE. 

BOUTON © NON UTILISE ACCELERER LA VISEE. 

BOUTON © NON UTILISE NON UTILISE 

BOUTON © NON UTILISE NON UTILISE 

BOUTON © NON UTILISE CENTRER LE VISEUR. 

& Pour ^initialiser la console Dream cast et retourner a lecran titr© en cours de parti e, 
maintenez simultandment les boutons O, ©, &, © et Start enhances. 
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COMMANDES DE BASE 

OREAMCAST GUN (PISTOLET) (venou sepamment) 

GACHETTE 
Pour en savoir plus, consuUez 
&golement 1$ menu el dinstructions 
du Dreameast Guri (Pistolet), 

BOUTON MENU/ECRAN D'OPTIONS PENDANT LA PARTIE 

GACHETTE VALIDER 
TIBER / RECHARGER (TIRER 

HORS DE L’ECRAN). 

CROIX 
MULTI DIRECTIONNELLE 

*♦: SELECTIOHHER UH OBJET. 
MODIFIER UN PARAMETRE. 

NON UTILISE 

BOUTON START VALIDER 
PAUSE (OUVRIR LE MENU 

PAUSE.) 

BOUTON © ANNULER PASSER LA CINEMATIGUE. 

* Pour re initialiser la console Dreameast et retourner 6 lecran titre en cours do partie, 
maintenez si mu I tenement les boutons Qf Start ©t la gdchett© enfonces. 

COMMANDES DE BASE I 

AJUSTER LES TIRS J 
Avont d'utiliser le pistolet. parameirez la tonction AJUSTER LES TIRS dans lecran d'OPTIONS 
(p.59). Faut© de quai. vous ne pourrez pas viser correctement. 

Selectionnez 
AJUSTER LES TIRS 
parrtii les OPTIONS 
et appuyez sur la 
gachette ou le 
bouton Start pour 
afflcher lecran 
correspondent. 
Visez et tirez sur la cible affichd© dons le 
coin superieur gauche de lecran. (T) 

Ensuite, visez et 
tirez sur la cible 
affichee dans le 
coin superieur 
drait de I’ecran. 

Enfin, visez et tirez 
sur la cible 
affichee ou 
centre. 

<D 

r- 
Le leu va maint- 
enant controller le 
syst&me de vise© 
du pistolet. Pour 
I'ajuster 6 nouveau, 
appuyez sur la 
gdchette et 
selection nez 
REESSAYER. Pour 
relourner au Menu principal, selectionnez 
OK d (aide de la crolx multidirectionneileg\ 

. et appuyez sur la gdchette. 

VOUS AVEZ DES PISTOIETS DANS LES DEUX PORTS DE COMMANDES A et B 

Chaque pistolet doit etre ajuste separement, Selectionnez AJUSTER LES TIRS d laid© du 
pistolet qu© vous allez regler et appuyez sur la gachette ou sur le bouton Start. 

* Essayez de viser et de tirer bien en face de voire ecran de television (pas trop loin). 
Sachez quo si vous tirez en diagonal© ou de trop Join, vous perdrez en precision. 

★ Pour jouer, retournez d lecran d'ajust©merit du tir. 

Tha last tTLlfnp for- ttrw £ 
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COMMANDES DE BASE 

REMARQUES SUR 1 
^UTILISATION DU PISTOLET 

V._ ET DU VIBRATION PACK _> 

A PROPOS DU VIBRATION PACK 

Confidential Mission prend en charge lutilisation du 
Vibration Pack (vendu separament). Inserez le Vibration 
Pack dons le port d'extension 2 d© la manefrt© Dreamcast. 
Le Vibration Pack ne fonctiannera pas s'il est insere dons 
Je port d'extension h 

Si te Vibration Pack est connect© au pistolet, vous ne 
pourrez pas sauvegarder de donnees de |eu depuis le 
port d'extension du pistolet. Pour savoir comment 
sauvegarder des donnees d© jeu, voir les informations ci- 
dessous. 

Remarque : le Vibration Pack ne peut etre connecte a 
I Arcade Stick. 

COMMENT CHARGER ET SAUVEGARDER 
DES DONNEES LORSQUE VOUS UTILISEZ LE 

VIBRATION PACK AVEC LE PISTOLET 

Si le Vibration Pack est insere dans le port d'extension du 
pistofef, la carte memoire ne pourra pas etre utilise© avec 
le pistolet. Pour sauvegarder et charger des donnees de 
jeu, connect©* la manette Dreamcast a n'fmporte quel 
port de manette vide et inserez la carte memoire dons la 
manette, 

Remarque: vous pouvez jouer en n'utilisant que le pistolet 
©t le Vibration Pack mars vous ne pourrez pas 
sauvegarder de fiehfers de feu. 

Th* fast tmrnp far th* t ? Of ttld LVO/-W 

DEMARRAGE 
Une fois io console Dreamcast allumee, iecram de selection des cartes memoir© apporaTt. 
Selectionnez la cart© memoire a utiliser de faqon a creer un llchier de sauvegarde. D&s lors, 
tous vos scores et vos pamm£trages seront sauvegard6s automatiquement. N&teignez jamais 
to console Dreamcast, ne retirez pas de carte memoir© ©t ne d£connect©z pas la manette en 

cours de parti©. 

Dans i ecran titre, appuyez sur le bouton Start pour afficher I© Menu 
principal. S^lectionnez un mod© d© jeu a l aide de la croix 
multidirectionnelle ou du stick analogique et validez d laid© du 
bouton ©. 

MISSION (P.52) 
Lequi valent dune version Arcade. 

AGENT ACADEMY (P57) 

Utilise? ce mode pour affinor votre 
technique de fir. 
Uniquement pour un $eul joueur. 

PARTNER (P.58) 
Ce mod© vous permet devaluer I© degre 
d© cooperation avec votre coequipier 
Uniquement pour deux joueurs. 

OPTIONS (p.59) 
Permet dajuster les parametres^ le system© 
de visee du pistolet et la position 
ddfflchage. 

CMF HEADQUARTERS (P.62) 
Permet de se connecter au site Internet 
de Confidential Mission. 

ANOTHER WORLD <P.6i> 
Similaire au mod© MISSION, sauf que 
ies schemas ©nnemis sont differents. 
Ne peut etre selectionne des le debut. 

MISSION SELECT (p.6i) 
Vous permet de select! on nor le Stag© 
(Niveau) auquel vous vouiez jouer. 
Ne peut etre selectionne des le debut. 

DISPLAY OFF (P.6i) 
Les con sells et les objectifs ne sont pas 
affiches. 
Ne peut etre selectionne des I© debut, 

TOP AGENTS (*<*) 
Donne acc&$ aux classemenfs de 
chaque mode. 
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AFFICHAGE DU JEU 

1 

Si 
1/1 
o 
2 
- 

0 SCORE 
Affiche le nombre total de points 
remportes jusqu'a present. 

© CIBLE 
Au fil de la partie, la couleur de la cfble 
passe du bleu au vert, au jaune et au 
rouge. Lorsque les deux segments de la 
cible se croisent, lennemi aftaaue et 
vous inflige des degdts. 

©RELOAD (RECHARGl 
S'affiche lorsque vous # 
munitions. 

OVJSEVR 
Affiche voire pomr ae vise©. 

©CHARGEVR 
Affiche le nombre de bo lies restant. 

© LETTRES C/M/F 

Affiche le nombre de badges C/M/F dont 
vous disposer Pour en savorr plus d ce 
sujet, repo rtez-vous a la page S3. 

& POINTS DEVIE 
Affiche le nombre de points de vie 
restont. Vous perdez un point d cheque 
fois qu'un ennemi vous touche ou que 
vous tuez un civil par accident. Pour en 
gag ner, vous devez recuperet des objets 
specie ux. Vous pouvez disposer de 8 
points de vie au maximum. 

@CREDITS 
Affiche I© nombre de credits qu'il vous 
reste. Larsqu© vous perdez togs vos points 
de vie, ce nombre diminue d une unite. 
Lorsque vous perdez tous vos credits, la 
portie est finie. 

Le score, I© chargeur et les points d© vie du joueur 1 sont affiches a gauche de I'ecran ; 
les donnees du joueur 2, d droite. Le nombre d© credits apparatt d gauche pour les deux 
joueurs. 
Si vous avez du mal a voir les bards de I'ecran, ojustez I'affichage d I'aide de la fonefion 
SCREEN SETTING (REGLER I'ECRAN) dans *e menu d'OPTIGNS (p.60). 

TlttS DE JUSTICE 

AFFICHAGE DE JEU 

Tirez dans les mains d un ennemi pour quit jette son arme et 
perde toute velleite de se battre, Vous aurez droit a des 
points de bonus. 

Un agent digne de ce nom n'a pas besoin de tirer stir 
lennemi pour accomplir sa mission. 

n 
C 
2 
1 

TIRS COMBINES 

Tirez pfusieurs fois de suite sur le meme enn^ 
maximum). Vous aurez droit 

Un agent digne de ce nom 

JWEVU PAUSE 

Appuyez sur le bouton Start pour faire apparattre le menu 
Pause en cours de partie. Servez-vous des boutons ## pour 
faire une selection et validez-la a i'aide du bouton © 

PLAY Continuer la partie. 
RETRY .Recommencer la partie depuis le debut. 
SELECT.Revenir a I'ecran Tralning/Sfage Select 

(Selection de I'EntraTnement et du Niveau) 
(disponible uniquement pour !es modes 
AGENT ACADEMY et MISSION SELECT). 

RESET.Revenir au Menu principal. 
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Comme toujours, vous faifes preuve 
d'aisance. Vous pouvez prendre votr© 
temps pour aecomplir votre mission. 

7w last trump for the ptsw of the vwrM. 

Comment avez-vous pu 4chouer ? 
Pour couronner le tout, vous vous etes 
fait reperer par lennemi! 

Tho fasf trump for the peace of the wprio 

Enfin, vous perdez une vie $i vous tirez 
accident© I lament sur un civil. 50 000 points 
seront deduits de votre score total. 

,„DOiHMAGE f 

MISSION 
L equivalent d'un© version Arcade. 
Enquetant sur la mysterieuse organisation qui a prPs lo control© du satellite esplon, 
Howard et Jean font face a une conspiration qui menace la paix dans le monde. Pour 
terminer un Niveau, vous devez vainer© le boss correspondent. II exist© trois niveaux en 
tout. 

COMMENT JOUER 
Une cible apparait sur les ennemis normaux 
<6 1 exception des ennemis arm6$ de 
grenades, dun lance-missiles ou dun 
couteau). Lorsqu© la cible devienf rouge, 
vous perdez une vie. 

MISSION 

INTRIGUE PERSONNALISEE 
Lors des operations speciales, d chaque fois que vous reussissez une mission, des points 
de bonus vous son! attribues et vous etes orient© sur une intrigue plus favorable 6 vos 
interets. En revanche, si vous echouez, la situation qui en resultera sera dautanf plus 
difficile (attaques plus violentes d© la part des ennemis, par exemple). 

Vous perdez une vte si vous n'grretez pas 
une grenade ou un missile avont quelle ou 
il ne vous atteigne. 

Vous perdez e gale merit une vie si vous 
nobottez pas un ennemi arm© d'un 
couteau avont qui I ne vous decoupe 
morceaux. 

Lennemi est d I'interieur du bdtfmenf juste 
©n face de vous ! Pos de problem© car 
justement vous etes 6quEpe d un Rope 
Launcher (Lance-grappin). 

Visez bien, car vous navez droit 
qu'd un seul essai! 

FELICITATIONS ! 
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Mission 

TERMINER LE NIVEAU 
Pour terminer un niveau, vous devez vaincm le boss do ce niveau, Vous verrez alors 
apparaitre I’ecran MISSION COMPLETE (MISSION ACCOMPLIE). 

normal hits . N ombre de tirs norma ux reussis. 
special hits . Somme des tirs combines et des 

Justice. 
combo.Nombre de tirs combines exdcut§s, 
justice ...... Nombre de tirs de Justice exdeutbs. 
accuracy .... Precision de tfr (en %). 
total.Score total actuel. 

A chaque fois que vous choistssez de continuer, votre score 
total diminue de 5 %. 

CONTSNUE/GAME OVER (CONTINUER/FIS) 

Lorsque vous perdeztoutes vos vies, lee ran Continue 
(Continuer) apparent. Appuyez sur le bouton Start avant la fin 
du d£compte pour continuer la partie. Si vous perdez tous vos 
points de vie et que vous n’avez plus de credits, ia partie se 
termine. 

S£4 nom/lrts 
I | ? spcyJtii 

7 fi cwnta 

3S h*ncr 
45% \ 

4 r s e i s mat 

US* tjariit tPtimp fpP i/>rt pd&drvr of fjn0 iAsctfl. 

MISSION 

OBJETS 
Vous pouvez recuperer les objets apparaissant d Tec ran en tirant dessus. Les effets de 
ces objets son! divers et varies : puissance de feu accrue, points de vie supplementaires, 
hausse du score. 

Bodges €/M/f 
Lorsque vous rdcuperez ces 3 lettres (une 
de chaque), un point de vie 
supplemental™ vous est attribud et vous 
remportez 3 ODD points. 

□ 
Gilet pare-bnlles 
Neutralise une attaque ennemte, puis 
disparart Rapporte 3 000 points. 

Attache-case 
Rapporte 3 000 points. Lorsque VOUS 

recuperez un attache-case, 3 disques 
magnetiques apparaissent. 

Fusil d'ussaut 
Ce fusil tire continue!lament des balles 
aussi longtemps que vous appuyez sur 
la gachette. II conti ent 45 balles. 
Lorsque vous les avez toutes utilisdes, le 
fusil redevient un pistolet normal. 
Rapporte 3 000 points, 

wm 
Grenade 
Lorsque vous recu perez une grenade, 
elle explose, accasionnant des degats 
important*. Rapporte 3 000 points. 

Disque magnetigue 

Apparast lorsque vous tirez sur un 
attache-case. Chaque disque rapporte 5 
000 points. 

I 
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MISSION 

INTRODUCTION AUX DIFFERENTS NIVEAUX 

Le satellite espion a disparu. Les sources CMF ont sum so 
trace jus qua un mus&e archeoJogique. Votre mission 
consist© 6 vous inflftrer dans le musee ©t decouvrir quf a 
vole le satellite. Bonne chance ! 

-i 

l 

Vous avez trouve les responsables de la disparities du 
satellite. Ceux-cl ont ©n|©v£ Irina, la programme use, et font 
forces d reprogrammer te satellite. Faites sortir Irina du train 
0C1 elle est retenue ©n captivite I 

Avec t'aide d'lrina, vous avez localise le quartier gdndral des 
terroristes, L© service des rensetgnements vous informe que 
le disposihf d© controle du satellite est en train d’etre 
transfer© suf un sous-marin, P&netrez dans le quartier 
general et retrouvez le dispositif de controle du satellite ! 

BONNE CHANCE! 

MISSION 2 

MISSION 3 

AGENT ACADEMY 
Uhlisez ce mod© pour affiner votre technique de tlr, 
Uniquement pour un seul joueur, 

ECRAN DE SELECTION 
Selectionnez le type dent rain erne nt a laid© des boutons puis 
le niveau d laid© des boutons ##. (Au debut, vous ne pouvez 
select ionner que le TRAINING LEVEL 1 (ENTRAINEMENT DE NIVEAU 1)). 
Appuyez sur ie bouton © ou sur le bouton Start pour passer 6 
I'dcran duplication. Appuyez sur le bouton 0 pour revenir au 
Menu principal. 

ECRAN D*EXPLICATION 
Cet dcran decrit FentraTnement que vous allez suivr© ainsi qu© ie 
nombre de points requis pour le terminer. Appuyez sur le bouton A 
ou sur le bouton Start pour commencer I'entrainement. 

ECRAN DE RE8ULTATS 
Apres I'entrainement, vous serez inform^ de votre reussite ou de 
votre echec. Des commentates vous seront a dresses en fonction 
du nombre de points totalises. Vous serez invite soit a reessayer, 
solt 6 quitter I'entraTnement. Faites votre selection 6 I'alde des 
boutons ## et validez a I'aide du bouton © ou Start. 

RETRY.Essayer a nouveau I'entrainement. 
EXIT.Quitter I'entrainement et revenir a lecran de selection, 

CONSEIL 
Si vous ambitionnez de devenir un agent hors pair, vous deviez suivr© des 
entramements assidus, Si vos competences soot manifestos, un© nouvelle mission 
pourra vous dtre attribute. II exist© des programmes d'entralnemenl adaptes a tous les 
niveaux. Aprds plusieurs missions, it peut etr© bon de revenir s'entralner afin d© parfaire 
ses competences. 

The last trump ftjr ftwf pwawstf of the w&rfat. 
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PARTNER 

- 

s 

• faj/ l-py £A.- ^.TQF o* fA<? woWc* 

Ce mode vous permet d ©valuer le deg re de cooperation avec vofre coequipier. 
Uniquement pour deux joueurs. 

ECRAN DfATTRIBUTION 
Dans un premier temps, vous allez attribuer la quantity de points 
de vie et de balles. Selectionnez fob jet d distribuer a laide des 
boutons ♦f et modlfiez lo quantity a laid© des boutons 
Vous n© pouvez definir de quantile null©. 

Appuyez sur le bouton © ou Start pour commence! la pa...^. 
& 

Dans ce mode, vous verrez apparoftr© des ennemis rouges et bleus. Chaque categorie 
d'ennemis ne pout £tre battue que par un joueur defini (voir tableau ci-dessous). Si vous 
tirez sur un enneml que vous ne pouvez pas battre, la ctbie simmobilise 
momentanement. Pour progresser, vous devez alder vofre coequipier. 

ENNEMI ROUGE 

LE JOUEUR 1 SE VOITINFUGER 
DES DEGATS. 

VAINCU 

VOUS HE POUVEZ PAS INFUGER DE 
DEGATS. LA ClfiLE SIMMOBEUSE. 

ENNEMI BLEU 

LE JOUEUR 2 SE VOIT INFUGER 
DES DEGATS, 

VOUS NE POUVEZ PAS INFUGER DE 
DEGATS. LA CfBLE SIMM 0B1LISE, 

& Une fois que I'ennemi a atlaque, fl peut etre battu par I'un ou I’autre joueur. 

ECRAjV DE RESUETATS 
Lorsque la partie est terming le deg re de cooperation entre tes 
deux joueurs apparent accompagn£ de comment© ires. 

OPTIONS 
Ce menu vous permet de param^trer fa manette, cFaJuster lo ligne de vise© du pistole! et de 
regler laffichage. Selectionnez un objet d laid© des boutons ## et modlfiez les param&tres 6 
laide des boutons Pour les foncttons CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA MANETTE), 
AJUSTER LES HRS et SCREEN SETTING (REGLER I'ECRAN), appuyez sur le bouton © ou Start pour 
accederd I'dcran correspondant. 

GAME DIFFICULTY (DIFFICULTE) 
Per met de sdlectionner I'un des cinq niveaux de difficult© du jeu, 
(very easy (trds facile)/easy (faerie)/normal/hard (difficile)/very 
hard (tres difficile)) 

HIT ZONE (ZONE DE TIK) 
Permet de selectionner rune des dnq tallies de cibie. 
(very small (tres petite)/small (petite)/normal (normal©)/large 
(grande)/very large (tres grande)) 

LIFE (POINTS DE VIE) 
Permet de modifier le nombre de points de vie en debut de partie. 
(de 368) 

CREDIT(S) 
Permet de modifier le nombre de credits. 
(Peut etre selectionne a condition de rempllr certains entires.) 

AUDIO 
Permet de modifier le type de sortie audio. 
(stereo (stereo)/monaural (mono)) 

VIBRATION 
Permet d'activer ou non (on/off) le Vibration Pack. 

CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA MANETTE) (p*60) 
Affiche I'ecran de configuration de la manette. 

GUN ADJUSTMENT (AJUSTER LES TIBS) (p-47) 
Affiche I'ecran de reglage du pistol et. 

SCREEN SETTING (REGLER L'ECRAN) (p.60) 
Permet de regier la position de I'ecran de jeu. 

DEFAULT (PAR DEFAUT) Remarque : pour 
Permet de revenir aux parametrages par defaut. selectionner DEFAULT (PAR 

EXIT (QUITTER) DEFAUT), positionnez le 
Permet de sauvegarder les para metres ©t de revenir au curseur sur EXIT (QUITTER) et 
Menu principal. appuyez sur puis sur ©, 
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The fsiTt trump fur ttie at the watfd. 
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OPTIONS TOP AGENTS/MODES SPECJAUX 

VERTICAL 

CONTROLLER SETTING (CONFIGURER LA 
| MANETTE) 

Vous pouvez personnolfser i'affectafion des boutons de 
la manefte Dream cast et do I'Arcade Stick . 

Selectionnez I© bouton a parametrer d laid© des 
boutons if et modifier sa configuration a (aide des 
boutons 

SPEED.Selectionnez l un des 10 niveoux d© 
vitosse d© vos reticules. Appuyez sur © 
pour controler le rbglage. 

DEFAULT ..... Permet de retablir tous les parametres 
par dbfaut. 

EXIT.Permet de revenlr a lee ran d'QPTIONS. 

SCREEN SETTING (REGLER LECRAN) 
Permet d ajuster la position de lecran sur votre 
telbviseur. 

Sol action nez un objet h laid© des boutons ## et 
modifioz le parametre a l aid© des boutons 

WIDTH ...... Permet d'accroitre ou de diminuer la 
largeur de lecran de jeu. 

HEIGHT.Permet d’accroitre ou de diminuer la 
hauteur de l ecran de jeu. 
Permet d ajuster 9a position vertical© 
de l ecran de jeu. 

HORIZONTAL , Permet adjuster la position horizontal© 
de I'bcran de jeu. 

DEFAULT.Permet de rotablir la taille et la 
position de I'bcran de jeu par defaut. 

EXIT.., ♦ ♦ Permet de revenir a f'bcran dOPTIONS. 

TOP AGENTS 
Permet de voir le classement pour chaque mode. 

Pour chaque mode, si votre score figure parmi les S meilleurs 
lorsque la partie se termine, vous pouvez entrer votre nom. 

Selectionnez un mode a laid© des boutons *♦ et appuyez sur I© 
bouton © ou Start pour afficher le classement. Appuyez sur le 
bouton © ou selectionnez EXIT (QUITTER) pour revenir au Menu 
principal. 

Une fois la list© des meilleurs scores affichee, vous pouvez changer de mode a 
laid© des boutons ♦#>. Appuyez sur le bouton B pour revenir b lecran precedent. 

MODES SPECIAUX 
Les modes suivants n© peuvent ©tre selectionnes quo si un certain no mb re de criteres 
sont remplis. 

ANOTHER WORLD 
C© mode est similatre a la version Arcade, sauf que les schemas ennemis sont 
d iff brents. Le deroulement du jeu est le mem© que dans le mod© MISSION (p.52). 

MISSION SELECT 
Sblectionnez I© Niveau auque! vous voulez jouer. Selectionnez la mission a I'alde 
des boutons ♦♦ et appuyez sur le bouton © ou Start pour commencer la parti©. 
Appuyez sur le bouton 0 pour revenir au Menu principal. 

DISPLAY OFF (SANS AFFICHAGE) 
Les conseils et les objectifs n© sont pas affiches. 

CONSEIL 
Si vous vous avbrez un agent hois-pair, une nouvelle mission vous sera attribute. Cola 
suppose bien bvidemment d'affiner vos techniques. Pour acceder au rang d© super 
agent vous devrez ocquerir, outre les techniques, des annbes d'experience. 
Final erne nft vous avez tout votre temps... 
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QVARTIER GENERAL DE LA CMF 
Utilisez les fonctionnalites de la Dream cast pour vous connecter aux sites CONFIDENTIAL 
MISSION ou HITMAKER. 
Remarque: pour decoder d ces sites, vous devez etre preaiablement inscrit. 

Vous pouvez retoumer dans le jeu a J'aide du menu G. Pour en savoir plus sur le 
fonctionnement du navi gate ur Internet DREAM KEY, eonsultez le manueL 

INSCRIPTION 
Pour naviguer $ur Internet, vous devez d'abord vous inscrire via Dreamarena. Assurez- 
vous que vous etes bien inscrit en tant qu’utilisateur de Dream key. Si vous avez besoin 
d'aide, consultez le manuel Dreamkey. 

Renseignements : 
Internet: 
Telephone: 

Service consommateuis SEGA 
www. sega-euro pe .com 
0820 37 61 58 

DOSSIERS CONFIDENTIELS DE LA CMF 

Vous trauverez ckiessous un resume des informations sur fes membres de I'organisation 
terrorist ennemie et sur les civil® impliques dans cette hisfoire. II s'agit dun document de 
reference. Bonne chance ! 

Void les membies de I'organisation terroriste. Pr§ts d sacrtfler leur vie pour atfeindre leur 
but, its vous donneront du til d retordre. 

Irina Mikkaifova 
Elle fait partie de t'equipe de 
prog ram mation du satellite 
espioa Elle est actueliement 
retenue en captivite et forcee de 
reprogrammer le disposltlf de 
controfe du satellite. Bril (ante 
chercheuse maigr6 son jeune 
age, elle est impliquee au coeur 
du protet de satellite. Vous devez 
la sauver dans les plus brefs 
delate! 
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DOSSIERS COMFIDEXTIELS DE LA CMF 

H 
l 

Void le faux directeur du musee, 
cense etre a I'origine de I'organ is alien 
qui ©ssoie de prendre le controle do 
satellite militaire, C© mi noble contra Ee 
un veritable arsenal 6 llnterieur meme 
du muses. 

Void ie G6ndral, 6 la t£te des forces 
militoires de ('organisation secrete. 
Placid©, il est connu pour Ea tenacife de 
ses attaques et pour son aptitude a 
manipuler les tanks. Vous pouvez §tre 
sur de le trouver sur une ligne de front. 

64 

Void le cerveau de 
('organisation secrete. 
Meme si Ion ne sait rien H 
de precis sur luir tout 
port© a crorre qu'il est implique dans la 
recent© course mondiale aux 
armements, Ses competences militaires, 
associees a ses assises poiitiques, font 
de lui un ennemi des plus redoutables... 
Bonne chance. 


